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       Présentation du projet     :  
 

Contexte
MediaTek86 constitue un réseau responsable de la gestion des médiathèques dans 

le département de la Vienne. Sa principale mission est de coordonner les emprunts de 
livres, de DVD et de CD entre les différentes médiathèques tout en promouvant le 
développement de ressources médiathèques numériques pour l'ensemble du 
département.

   



Mission 0 : préparer l’environnement de travail     :  



Import de la base de données avec Wamp et PhpMyAdmin.

Installation des nugets nécessaire à l’application.



Création du dépôt distant sur Github, mise en place du Kanban.



Mission 1 : gérer les documents     :  

Création et nommage des boutons (en respectant la convention, ex btnAjouterLivres).



Logique événementiel

La méthode enCoursModifLivres appelé lors de l’ouverture de l’onglet avec comme 
paramètre « false » , permet une grande partie de la logique événementielle de l’application. 

Un booléen a été rajouté en variable globale pour permettre de différencier les ajouts des 
modifications. EnCoursModif (livres, DVD, revues) le valorise toujours a « false », btnAjouterLivres 
le valorise a « true ».

.

Les boutons ‘annuler’ et ‘valider’ ne sont accessibles qu’en cours de modification. Dans la 
situation inverse, les trois autres boutons sont inaccessible.



Communication avec la base de données.

Certaines requêtes a l’API ne fonctionnent pas( ici « ([a-zA-Z]+) »  avec livres_dvd).

De même les espaces et caractères spéciaux dans les champs (les tableaux associatifs 
format Json) provoquent des erreurs 404. 

Pour palier a cela modification des RewriteRule.
- « ([a-zA-Z0-9_]) » permet de prendre en compte les caractères de l’alphabet, les chiffres 

ainsi que le souligné (« _ »).
- « [B, L] » , B indique à Apache d’échapper les caractères non-alphanumériques avant 

d'appliquer la transformation. L permet d’indiquer que la règle courante doit être appliquée 
immédiatement, sans tenir compte des règles ultérieures. Cela signifie que dans la plupart des 
situations que si la règle s'applique, aucune autre règle ne sera traitée (a la manière d’un « break »). 
Ainsi, les espaces et les autres caractères provoquant l’erreur 404 sont correctement traité par l’API.

https://httpd.apache.org/docs/2.4/fr/rewrite/flags.html

https://httpd.apache.org/docs/2.4/fr/rewrite/flags.html


L’API est asynchrone, chaque requête est unique. En cas de requête multiple (plusieurs 
envoyé a la suite). Il est possible que les premières ne soient pas encore traitées, ce qui peut être 
problématique en cas de requête interdépendante.

Les entités composées dans la base de données (comme un livre, un DVD, ou une revue) 
doivent donc être échangées en une seule requête puis « dispatchées » depuis une méthode 
procédurale de l’API. On doit donc faire des méthodes pour les règles particulières.

Exemple avec CreerLivre :

-Dans l’application C#  

-Coté API



Pour faciliter l’usage de l’interface utilisateur, des ComboBox sont mis en place dans les 
informations détaillées.



Créations des triggers dans la base de données (MySQL) pour générer les contraintes 
d’exclusion entre les entités filles des différents héritages (Livres/DVD, Revue/Livre_DVD ).

La logique étant la même pour la gestion des DVD et des revues, elles ne sont pas 
présentées.

Les ajouts, modifications et suppressions de documents sont opérationnels, dans le 
respect des règles imposées.



Mission 2 : gérer les commandes:



Modification de la base de données

Création de la table Suivi dans la base de données.

Puis ajout de la clef idSuivi dans la table commandeDocument.

Création de l’interface graphique.
Ajout et configuration des nouveaux onglets sur le modèle des précédents.

Création et configuration du premier onglet sur le modèle des précédents. Les groupes 
pouvant être copié, les deux autres onglets sont une copie « configurée » du premier. 

Tous les livres sont affichés dans la DataGridView située dans la partie haute. Les 
commandes associées au livre sélectionnées dans la partie basse. Si une commande est 
sélectionnée, ses informations détaillées sont affichées dans la partie en bas à droite.



Vue coté code.

La vue respecte la même 
logique que l’onglet livre, DVD, et 
revue. La nouveauté est qu’une 
DataGridView dépens d’une autre 
pour l’affichage. La méthode 
événementielle 
SelectedIndexChanged() de la 
DataGridView partie « Rechercher » 
appel le chargement de celle du bas. 
La méthode  SelectedIndexChanged() 
du groupe « Commandes » appelle le 
chargement des informations 
détaillées.



La logique événementielle des boutons est calquée sur les onglets précédents. En cours de 
modifications ou d’ajout, il n’est plus possible de modifier l’affichage des DataGridView.

Trie dans la DataGridView qui affiche les commandes (celle des livres basée sur le même 
modèle que l’onglet livre).

Si les commandes ne sont pas nulles et qu’un livre est sélectionné, les commandes sont trié 
en fonction du titre de la colonne sélectionnée.

RemplirLivresComListeCommandes affiche les commandes dans le DataGridView.



En dessous l’action associée au bouton « supprimer » de la vue dans le cas d’une 
commande de livre. 

Quand le bouton est activé, si une commandeDocument est sélectionnée dans le 
BindingSource des commandes de livres (donc dans le DataGridView  qui lui est associé).

Si la commande n’est pas livrée ( !idSuivi > 2, donc 1 ou 2). Alors l’exemplaire peut être supprimé.

Dans le cas contraire, un message avertit l’utilisateur.

Les classes Commande et CommandeDocument sont ajoutées au modèle.  



Communication avec l’API.

Des méthodes sont ajoutées dans Access pour effectuer les requêtes et récupérer les données.

Des régions ont été créés dans le contrôler 
pour toutes les méthodes nécessaires aux trois 
onglets de la mission.



Dans l’API.

 



Les classes C#  CommandeDocument 
et Abonnement étant des entités composé 
dans la base de données. Chacune des 
requêtes POST, PUT, DELETE, les concernant 
doivent être décomposé dans l’API.

Exemple avec POST.



Pendant la phase de développement, les 
requêtes de l’application C# sont affichées dans 
la console pour être vérifiées depuis PostMan. 

  selectMaxCommande permet d’obtenir 
le plus grand numéro de commande. Cette 
méthode d’AccessBDD est utilisée pour la 
création de CommandeDocuments et 
d’Abonnements. 

 Comme pour la création 
de livres, de DVD, et de revue, la 
création d’une nouvelle 
commande utilise la fonction 
plusUnIDString. 



Gestion des suivis.
Dans la vue. 

Une commande ne peut être créée avec le Suivi «en cours ».

 Il n’est pas possible statuer une commande en « réglé » si elle n’a pas le statut « livré ». 

Triggers.
Quand le Suivi d’une commande passe a « livré », la création d’exemplaire se fait avec 

trigger, depuis la base de données.



Créations du trigger pour la 
contrainte d’exclusion entre 
commandeDocument et abonnement.



Spécificités Abonnement.

Création de l’alerte au lancement de l’application pour les abonnements se terminant dans 
moins de 30 jours.



Pour chaque revue, si un de ses abonnements arrive a expiration dans moins d’un mois, son 
titre est rajouté au message qui sera affiché par MessageBox. Si aucun titre n’est rajouté, rien n’est 
affiché.



Vérification qu’aucun abonnement n’est en cours avant suppression (dans la vue de 
l’application C#).

La méthode VerrifExemplaireAbo renvoie vrai ou faux a la question : un exemplaire de la 
revue, a t’il été acquis pendant la période où l’abonnement est en cours ?

Dans le cas où cela est vrai, l’abonnement ne peut être supprimé.



Mission 3 : gérer le suivi de l’état des exemplaires :



Les exemplaire étant déjà utilisés par l’application, les méthodes pour consulter existent 
déjà (classe existante coté C#, méthode selectExemplairesRevue dans l’API).

Vu coté code.

Création de nouvelles variable globale pour l’interface.

Sur le modèle de la mission précédente, le DataGridView des exemplaires est rempli (ou 
vidé si aucun exemplaire n’existe) lorsqu’un livre est sélectionné dans le DataGridView qui affiche 
les livres.

AfficheLivresInfo ,appelé 
quand un livre est 
sélectionné.

 



Le détail d’une commande est affiché quand une commande est sélectionnée dans le 
tableau des commandes.  

Le fonctionnement est le même pour l’onglet DVD et revues.

Le GroupBox (dans la vue coté form) ajouté dans livre a été copié coller puis adapté dans 
l’onglet DVD et revue. 

Logique événementielle.

Deux boutons ont été ajoutés pour 
permettre la modification et la suppression 
des exemplaires.



Quand la modification est en cours le 
libellé et la fonction des boutons change.

Un booléen déclaré en globale, modifEtat permet d’alterner les fonctions des deux 
boutons.

En dessous, la méthode activée par le bouton « modifier » sert en premier lieu a valider, si 
modifEtat est vrai, sinon la modification est lancée.



La logique est la même avec la méthode activée par le clic du deuxième bouton.

Les États.

Création de la classe Etat.



Création d’une méthode dans Access pour récupérer les états.

La classe Etat en C# étant la même que dans la BDD, il n’y a pas de modification à effectuer 
dans l’API.

Modification d’exemplaire.

 Un exemplaire étant composé de deux clefs primaire, l’API va devoir être modifié pour que 
les requêtes PUT (modification)  puissent prendre en compte deux clefs.



Dans l’API.



Post et Delete n’ont pas besoin de méthode particulière dans l’API.

Ajout dans FrmController.



Mission 4 : mettre en place des authentifications     :  

Structure de la table utilisateur et service, 
indépendants des autres tables. 



Création de la table de service et utilisateur.

Création de la classe Utilisateur. N’utilisant pas d’affichage, elle n’a pas besoin d’instancier 
un service, et n’a pas besoin toString().



L’application est maintenant lancée par FrmLogin, l’interface de connexion.

Il est possible d’utiliser son nom ou son adresse 
mail pour se connecter. 



FrmLogin instancie 
FmrLoginController, le contrôler 
de connexion.

 

Si l’utilisateur et son mot 
de passe sont valide la fenêtre 
d’authentification se ferme.

Import de 
System.Security.Cryptography, pour 
utiliser les fonctions d’encodage.

Si la tentative de connexion est valide. 
Que le hash et salt du password donnée par 
l’utilisateur lui corresponde dans la base de 
données. La vue principale est instanciée avec 
l’utilisateur en paramètre.  



Fonction pour encrypter le mot 
de passe et le retourner encodé en 
base64 au format « string » .

https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/api/
system.security.cryptography.hashalgorithm.computehash?view=netframework-4.7.2

Test des fonctions de hash.

https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.security.cryptography.hashalgorithm.computehash?view=netframework-4.7.2
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.security.cryptography.hashalgorithm.computehash?view=netframework-4.7.2


Les fonctions de hash étant valide, création dans Access de GetLogin appelé depuis 
FrmLoginController.

  

Pour gérer les droits, FrmMediatek est instancié avec l’utilisateur connecté. Des méthodes ( 
à l’ouverture du programme, ou dans les TabOngletEnter()) permettent de restreindre l’accès.



Si l’utilisateur (son service) n’est pas 
autorisé a utiliser l’application, elle se 
ferme.

Exemple de TabLivres_Enter , si l’utilisateur n’a pas les droits de modification, il ne pourra 
que consulter. Sinon, il sera averti, au premier lancement de l’application des abonnements 
touchant à leur fin.



Dans le 
contrôleur ,les droits des 
différents services sont 
spécifiés en variable 
statique.

Les méthodes de vérification 
appelées de la vue fonctionnent toutes 
sur le même modèle.

Pour les ongles permettant des commandes, si l’utilisateur a des droits insuffisants, après 
être averti, il sera redirigé sur le premier onglet.



Mission 5 : assurer la sécurité, la qualité et intégrer des logs     :  

Sécurisation de la connexion a l’API.

Pour sécuriser le code de 
l’API, nous ne voulons pas que 
l’utilisateur puisse accéder a
l’ensemble de ses fichiers.



Pour éviter cela, redirection de la racine vers la page de base « 404 erreur »  apache2 dans htacces.
_« RewriteRule ^$ mediatekdocuments.php?error=404 »

 

Du côté de l’application C# les identifiant de connexion sont déplacé dans le fichier  
app.config, qui sera gitignore lors du changement de mot de passe à la mise en prod.

Elles sont appelées par la méthode GetAuthenficationString de la classe Access.

De la sorte lors de l’instanciation d’Acces, « api », variable de classe, est valorisé comme 
précédemment.



Contrôler la qualité.

Analyse du code avec SonarQube. 
Lancement du serveur local.

 
Avec l’extension les 

recommandations sont directement 
affichées dans Visual Studio 2019.
 



Modifications du code dans le respect des exigences du cahier des charges.



  Association du projet avec Jenkins.



Mise en place des logs.

L’écriture dans le fichier de log est initialisée avec le constructeur d’Access.

Les logs sont capturés quand le programme rencontre des erreurs. 



Mission 6 : tester et documenter     :  

Le plan de tests, avec les tests API est disponible au téléchargement sur la page du projet.

Tests Unitaire.

Pour toutes les classes modèle,  test de 
l’instanciation et des méthodes.



Exemple sur un livre.

Tests fonctionnels avec SpecFlow.

Plusieurs scénarios de test ont été réalisés sur l’onglet livre. 



Le premier « Test recherche id » .



Documentation technique.
Les documentations techniques sont disponibles sur la page de présentation du projet.

Celle de l’application C# a été générée avec SandCastle en .chm.

Et celle de l’API avec phpDocumentor..



Mission 7 : déployer et gérer les sauvegardes de données     :  

L’API a pour nom de domaine a 
l’adresse restmediatekdocuments.fr.

Elle est hébergé sur un service web.

Les sauvegardes la Base de données est paramétré pour se faire tous les jours de manière 
incrémentale et une fois par semaine en sauvegarde intégrale.

Les sauvegardes intégrales sont conservées 4 semaines.



Bilan

 Si je devais refaire le projet, je commencerais par 
factoriser autant que possible au niveau de la vue. Bien 
que cela prenne du temps, étant donné la quantité de 
répétitions, même si cela peut être complexe avec des 
interfaces, cela aurait été bénéfique. 

Avec le recul, je réalise que de nombreuses choses ont 
été mal conçues, comme c'est souvent le cas lorsque 
l'on débute sur un type de projet. Je suis pleinement 
conscient de cela, et je considère que c'est positif. 

Cela signifie que j'ai trouvé de meilleures solutions que 
celles que j'ai initialement mises en place. 

Le temps investi dans le projet m'a permis d’aborder 
certains problèmes sous un nouvel angle et de 
progresser.
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